Von den Krdutern

Kriuter haben ihre ganz speziellen Eigenarten und Geheimnisse.
Nahezu jedes Kraut Kann dem Kriuterkundigen als Hilfsmittel und
Lebensretter auf seinen Reisen dienen. Sie schiitzen den Korper, stoppen
Blutungen, erzeugen Licht oder Konnen im Kampf eingesetzt werden.
Finige geben dem Eingeweihten sogar nahezu magische MoglichKeiten.

Vom Erlernen der Kriuter

Es ist nicht sonderlich schwierig zu lernen, wie man ein Kraut erkennt
und seine Wirkunyg fiir sich nutzen Kann. Der Aufwand ist in etwa mit
der Zeit und Ubung zu vergleichen, die es braucht, bis man mit
Feuerstein und Stahl ein Feuer entziinden Kann (10 EP pro Kraut).

Von den Merkmalen der Kriuter
Die Krduter geben auf vielerlei Art Hinweise auf ihre Natur und die in
ihnen verborgenen Krifte.

- die Farbe verrit ihre ‘WirKung und den Ort, an dem sie wachsen.

- ander Blattform lisst sich die Erntezeit ablesen.
- die Bliite weist auf Besonderheiten bei der Ernte hin.
- die Frucht lisst eine genaue Bestimmung zu.

- die Wurzel gibt Aufschluss iiber die Stdrke des Krautes
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Dieses Regelwerk ist als freie Ergdnzung zur DragonSys LARP-Regelwerkreihe,
"93-"94 Edition, entstanden. Es ist kein offizieller Bestandteil dieser Reihe und hat
daher auch keine allgemeine Giltigkeit. Die offiziellen Bande der DragonSys-Reihe
sind beim Jurgen Wittman Verlag, in Zusammenarbeit mit dem G&S Verlag
erschienen.

Ich stelle dieses Regelwerk auf Anfrage gerne jedem zur Verfligung, der danach
spielen mdchte. Kopien zu nichtkommerziellen Zwecken sind ausdriicklich erlaubt
und erwiinscht.

Das Regelwerk besteht aus den Teilen:

,Die Kleine Krauterkunde — Ein Nachschlagewerk fur Krauterkundige*
,Trankkunde — Ein Lehrbuch fiir den Trankbrauer*

»Mixturen aus aller Welt — Eine kleine Rezeptsammlung “

Teile des Regelwerks wurden mdglichst in einen In-Time-Stiel gehalten.
Daher wurden bestimmte Begriffe umschrieben:

[X] Schwerthiebe - [X] Schadenspunkte

[x] Trankpunkte, TP - [x] Erfahrungspunkte
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Grosse Wunder sorgen fiir Aufsehen,
Kleine dagegen werden gern iibersehen.

Am Wey, im Wald und in der Au,
da stefien sie, bieten Keine Schau.

Habe ein Auge fiir die Kleinigkeiten im Leben,
sie haben oft mehr als es scheint zu geben.

Der Kriuter Kraft ist Kaum zu erkennen,
nur wer es weifs, der Kann sie benennen.

Bei ‘Tag und Nacht, bei Sonne bei Regen,
der Kundige findet sie auf all seinen Wegen.

Der Miihe Lohn ist gewachsene Kraft,
die manches Wunder ganz ohne Magie schafft.



Die Frucht
oder
Wie bestimme ich ein Kraut?

Die Frucht dient den Kriutern zur Verbreituny ihres Samen.
Der Kriuterkundige Kann erst durch sie ein Kraut exakt bestimmen.

Frucht Beschreibung

Die Schoten-Frucht umschliefit die Samen mit einer
weichen, oft ungeniefibaren Schutzhiille.

Die Farbe

oder

Wie wirken Kriuter und wo findet man sie?

Die Farbe dient den Krautern als Lock- und Signalzeichen. Sie zieht
InseKten an und schreckt Fressfeinde ab.

Der Krauterkundige Kann an ihr erkennen, welche grundlegende
Wirkung das Kraut hat und an welchem Ort er es finden Kann.

Farbe

Ort

Beschreibunyg

Die Nuss hat meist nur einen groflen Samen, der durch
eine sehr harte Schale geschiitzt ist.

weif
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Weifle Bflanzen verursachen eine
Beeinflussung von Korper oder
Geist und wachsen unter Biumen.

Die Einbeere ist eine weiche, schmackhafte Frucht. Sie
trigt den unverdaulichen Samen in sich. Tiere fressen sie
und verbreiten den Samen mit ihrer Ausscheiduny.

Die Mehrbeere ist aufgebaut wie die Einbeere, aber statt
aus einem groflen Fruchtkorper besteht die Frucht hier
aus mehreren Kleinen Fruchtperlen.

Gelbe Bflanzen werden zur

Herstellung von Giften verwendet.
Man findet sie auf Wiesen.

Griine Pflanzen dienen der Heiluny,
ste stehen am Wegrand.

Rote Pflanzen finden Verwendung
im Kampf, sie gedeihen auf Wiesen.

Blaue Pflanzen bieten dem Korper
Schutz. Ste fiihlen sich unter
Biumen am wohlsten.

Graue Fflanzen sind Trank-
Verstirker, am ehesten unter
Biumen zu finden.

Schwarze i?‘[iznzen haben
verschiedenste Sonderwirkungen,
man findet sie am Wegrand.




Das Blatt

oder

Wann darf man ernten?

Mit Hilfe der Blitter sammeln Pflanzen die Kraft der Sonne.
Dem Kriuterkundigen geben sie Aufschluss dariiber, zu welcher
Tageszeit sie abgeerntet werden Konnen.

Ernte-
zeit

Beschreibunyg

Die Bliite

oder

Was muss man bei der Ernte beachten?

Die Bliite dient der Pflanze zur Befruchtuny.
Der Krduterkundige erkennt an threr Form welche Besonderheiten bei
der Ernte zu beachten sind.

“

Ein mehrfingriges Blatt zeigt an, dass das Kraut
zu jeder Tageszeit geerntet werden Kann.

Beschreibunyg
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Krauter mit ovalem Blatt diirfen nur bei
Tageslicht geerntet werden.

Kriuter mit Kleinblittriger Bliite sind am
hiufigsten, sie brauchen Keine besondere
Behandluny.

Kriuter mit schildformigem Blatt diirfen nur in
der DunKelheit geerntet werden.

GrofSblittrige Bliiten wollen unter sich bleiben.

Solche Kriuter muss man von anderen getrennt
halten.

Kelch-Bliiten sind lichtempfindlich. Nach der
Ernte ist es notwendiy, sie vor Sonnenlicht zu
schiitzen.
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Dolden weisen auf wehrhafte Kriuter hin.
DrucK oder Beriihrung mit der Haut sollte man
vermeiden, da sie einen ‘Effekt auslosen.




Die Wurzel

oder

Whe stark wirkt ein Kraut?

Die Wurzel verankert die Pflanze im Erdreich. Uber die feinen
Wurzelhirchen nimmt die Pflanze Wasser und Nahrstoffe aus dem

Boden auf.

Dem TrankKundigen zeigen sie, wie star ein Kraut in einem Trank
wirkt. Je grofer die Wurzel, desto stirker ist die Wirkunyg im Trank. So
ist es TrankKundigen auch miglich ein starkes durch mehrere schwichere
Kriuter mit gleicher Wirkung zu ersetzen.

PBeeinflussung Farbe: weiff
Ogerwurz
S 47 Bliite: Kleinblittrig ) )
%ﬁ«, ﬁf Frucht: Schote % Keine Besonderfeiten
Blatt: gefingert O) Jederzeit erntbar
; Wrzel: Z?;f;( i* unter Biumen
TranKwirkung: Ogerwurz stirkt den Korper
Krautwirkunyg: Ogerwurz verleihit Kurzzeitig iibermenschliche Krifte
Krautanwendung:  Ogerwurz wird gegessen und bewirkt dann tibermenschliche Krifte. Es wird so moglich
schwere Lasten bis zum doppelten des eigenen Korpergewichts problemlos allein zu
tragen oder andere dfinliche KraftaKte auszufiifiren.
Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort |‘Wirkung: 1Min. Wirkungsdauer: 1Min.

Wurzel | Ersetzbar Beschreibung
durch
I Die Pfahlwurzel wichst senkrecht nach
b unten, seitlich bilden sich Kleinere Wurzeln
B aus. In Trinken wirkt sie meist schwach.
A ‘ Die Faserwurzel wichst nach unten und zur
M Seite. In Trinken wirkt sie mittelstark und

Kann durch 2 Ffahlwurzeln ersetzt werden.

Die Riibe ist fleischig verdicKt. Sie wirkt in
Trinken stark und Kann durch 3

Plahlwurzeln oder durch 1 Ffahlwurzel und
1 Faserwurzel ausgetauscht werden.




PBeeinflussung

Wahnwitz

Farbe: weiff

Beeinflussung

Farbe: weif§

% \@@ Bliite: Kleinblittrig

Frucht: Einbeere

é) Keine Besonderheiten

Bittersiff
@. (.%ﬁ’b Bliite: Dolde Druck und Berihrung mit der Haut
P Frucht: Einbeere / vermeiden

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

. Pfahlwurzel Y .
’ Wrzel: efach ** unter Biumen

Trankwirkung: Wahnwitz macht Kampflustig

Krautwirkunyg: Wahnwitz verursacht einen Kampfrausch.

Krautanwendung: ~ Wahnwitz wird gegessen. Sobald der Einnehmer in einen Kampf verwickelt wird setzt
eine Art Blutrausch ein. Er hort nicht auf zu Kimpfen bis er ohnmichtiq zu Boden geht,
oder Kein Feind mefr steht. Fiir die Wirkungsdauer des Krauts Kann er zusitzlich 1
Wunden erhalten, die ihn nicht behindern. Sobald der Kampf vorbei ist zeigt die Wunde
ihre volle Wirkunyg, und es Kommt gegebenenfalls zur Ofnmacht.
Das Kraut Kann nicht mit dem Zauber ,Berserker” Kombiniert werden.

Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort |‘Wir&ung: 1 Min. Wirkungsdauer: 15 Min.

Wandelnuss

i . Faserwurzel 2 .
“ji Waurzel: mittelstark 44 unter Biumen

TranKwirkung: Bittersiff verursacht Wahnvorstellungen

Krautwirkunyg: Bittersiiff verursacht Verwirrung

Krautanwendung:  Bei HautKontakt verursacht Bittersif eine Verwirrtheit, die das Opfer sofort vergessen
lisst was es eigentlich wollte. Es wendet sich ab und geht — Selbstgespriche fiifirend —
seines Weges.

Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort |‘Wir&ury]: sofort Wirkungsdauer: 1 Min.

Nichstenlieh

@ Bliite: Dolde Druck und Beriifirung mit der Haut
’ Frucht: Mehrbeere / vermeiden

%? . Bliite: Kleinblittrig

Frucht: Nuss

% Keine Besonderheiten

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

‘ahlwurzel Fy .
’ Waurzel: nga ~ 24 umer Biumen

TranKwirkung: Wandelnuss bewirkt Verinderungen des Korpers

Krautwirkung: Wandelnuss verindert die Stimmbdnder, so dass man mit der Stimme eines Tiers spricht

Krautanwendung:  Die KrautwirKung tritt nach dem Verzehr ein. Wandelnuss verindert die Stimmbinder,
s0 dass man unter threm Tinfluss mit einer Tierstimme spricht. Diese ist bei jedem anders
und wechselt selbst von Anwendung zu Anwenduny. BeKannte Beispiele sind Stimmen
von Bferd, Hund, Maus, Huhin, Katze, Wolf, Taube. .. Mit solch einer verfremdeten
Stimme Konnen Spruchmagier Keine Zauber mehr sprechen.

Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort |Wir/{urg: 1 Min. Wirkungsdauer: 1 Min.

am . Faserwurzel S .
\}ﬂ Wurzel: mittelstark Py S Biumen
TranKwirkung: Néchstenlieb macht beeinflussbar
Krautwirkunyg: unter der Wirkunyg von Niichstenlieb erfiillt man die nichste Bitte, die an einen
gerichtet wird
Krautanwendung:  Nach der Beriihirung mit der Haut sorgt Nachstenlieb dafiir, dass das Opfer der
ndchsten Bitte, die an es gestellt wird, freudig nachgehen mochte. Allerdings nur dann,
wenn diese Bitte auch erfillbar ist und nicht gegen die ureigenste Einstellung geht. Ein
JHolst du mir bitte ein Bier?* ist Kein Problem. Die Bitte nach einem Sprung von einer
Briicke wiirde aber niemals erfillt. Auch wird wohkl Keine Frau nackt tiber den
Dorfplatz rennen, wenn sie nicht auch von sich aus zu so etwas bereit wire.
Wirkbereich: eine Person, 1 Bitte Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort |‘Wir&ur5g: 1Min. Wirkungsdauer: 1 Min.




Heilung

Weggefihrte

arbe: grii

Gift

Schlafwurz

Farbe: gelb

Bliite:
Frucht:

Kleinblittrig

Einbeere

%) Keine Besonderheiten

B

Bliite:
Frucht:

Dolde
Einbeere

/ Druck und Berihrung mit der Haut

vermeiden

% o
B

()

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

’ Wrzel: ﬁzu/i){lu:ﬁurze[ n am Wegrand

TranKwirkung: Wegygefihrte verringert Blutungen

Krautwirkung: Wegygefihrte stoppt Blutungen und schiitzt so vorm Verbluten

Krautanwendung:  Weggefihrte wird zwischen den Fingern zerrieben und der Brei auf die Wunden
aufgetragen. Mit einem Weggefihirten Konnen alle Wunden einer Person versorgt
werden.

Wirkbereich:  alle Wunden einer Person Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort |‘Wir&ung: 1 Min. Wirkungsdauer: 15td.

Blutwurz

AT
%:w -
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Bliite: Kleinblattrig
Frucht: Mehrbeere

é) Keine Besonderheiten

Blatt: gefingert

Q) Jjederzeit erntbar

’ Warzel: zz‘;izuﬁﬂ[z/zrze[ ﬁ am Wegrand
TranKwirkung: Blutwurz verringert Blutungen
Krautwirkunyg: Blutzwurz stoppt Blutungen und schiitzt so vorm Verbluten
Krautanwendung:  Blutwurz wird zwischen den Fingern zerrieben und der Brei auf die Wunde
aufgetragen. Mit einer Blutwurz Kann eine Wunde versorgt werden.
Wirkbereich: ~ eine Wunde Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort | Wirkung: 1 Min. Wirkungsdauer: 12.5td.

. Pfahlwurzel ° )
’ Waurzel: ehach - auf Wiesen
TranKwirkung: Schlafwurz verursacht Schlifrigkeit
Krautwirkunyg: Schlafwurz lisst einschlafen
Krautanwendung:  Beriihrt man Schlafwurz mit der Haut, so schlift man ein. Der Schlaf Kann durch
aufwecken unterbrochen werden, aber solange das Kraut wirkt, schlift man immer
wieder ein.
Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort |‘Wir&ury]: 1 Min. Wirkungsdauer: 1 Min.
Stehestill
Bliite: Dolde Druck und Beriifirung mit der Haut
Frucht: Nuss / vermeiden

®0

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

Wurzel: ﬁi’zmd .- auf Wiesen
TranKwirkung: Stehestill verursacht Lihmungen
Krautwirkung: Stehestill lifmt ein Korperteil
Krautanwendung:  Wird Stehestill mit der Haut beriihrt, so lihmt es das betreffende Stelle und deren
nichste Umgebung. Beim Pfliicken wird die Hand, beim Essen der Mund usw. gelifmt
Wirkbereich: ~ eine Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort |Wir&ung: sofort Wirkungsdauer: 1 Min.

10




Gift

Magierschreck

Farbe: gelb

Gift

Kehr-Dich-Um

Farbe: gelb

@ Bliite: Dolde Druck und Beriihirung mit der Haut
P Ly Frucht: Schote / vermeiden
( ’1 , Blatt: gefingert O) Jederzeit erntbar
am . Faserwurzel ° )
\ﬁ Warzel: ittelstark -9 auf Wiesen
TranKwirkung: MagierschrecK blocKiert das magische Talent
Krautwirkunyg: MaggierschrecK blocKiert Kurzzeitig das magische Talent
Krautanwendung:  Bei Beriihrung mit der Haut blocKiert Magierschreck das magische Talent eines

Magiebegabten. Er Kann Keine eigene Magie mehr wirken, wohl aber die Kyaft von
magischen Gegenstinden verwenden. Auf unmagische Personen oder magische
Gegenstinde hat Magierschreck Keinen Effekt.

@ § ﬁ/ Bliite: Dolde / @ruc@ und Beriifirung mit der Haut
P I Frucht: Mehrbeere vermeiden

N () Blatt: oval {:} nur bei Sonnenschein ernten

‘ Wurzel: ngg ,- auf Wiesen
TranKwirkung: Kehr-Dich-Um verkehrt die Wirkung von Kriutern und Trinken
Krautwirkunyg: Kehr-Dich-Um hebt die Wirkung eines Krauts im Korper auf
Krautanwendung:  Kehr-Dich-Um hebt bei einer Beriifirung mit der Haut die Wirkung eines anderen
Krautes im Krper Komplett auf.

Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort |‘Wir&ury]: 1 Min. Wirkungsdauer: permanent

Wirkbereich: eine magiebegabte Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort |‘Wirkung: sofort Wirkungsdauer: 1 Min.
Totenblume
(e ‘Blite: Dolde Druck und Beriihirung mit der Haut
% ﬁ'ﬁz Frucht: Einbeere / vermeiden
Blatt: schildformig ) nur bei Dunkelheit ernten
. Riibe ° )
Warzel: stark P9 auf Wiesen
Trankwirkung: Totenblume verschleiert die LebensKraft
Krautwirkung: Totenblume bewirkt eine Unsichtbarkeit gegeniiber Untoten
Krautanwendung:  Die Totenblume beginnt bei Beriifirung mit der Haut sehr schnell zu verwelken. In
dieser Zeit verschleiert sie die LebensKraft des Trigers und bewirkt so, dass niedere
Untote ihn nicht als lebendes Wesen wahrnehimen.
Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort |‘Wirkurg: sofort Wirkungsdauer: 1 Min.

11




Kampf

Heilung
Binderbeere

arbe: grii

Feuernessel

@. Blite: Dolde Druck und Beriihirung mit der Haut

1 ? Frucht: Nuss / vermeiden
( s L Blatt: gefingert O) Jederzeit erntbar
. Plahlwurzel ° .
’ Wrzel: efach -9 auf Wiesen
TranKwirkung: Feuernessel verursacht Flammenschaden
Krautwirkung: Die Blattoberseite der Feuernessel entziindet sich, wenn sie mit Haut in Beriifrung
Kommt oder zu stark gedrickt wird.

Krautanwendung:  Um sie als Waffe verwenden zu Konnen, legt man sie mit der Blattunterseite in die -

durch einen Handschuhi geschiitzte - Handfliche. Ein Hieb mit der offenen Hand oder
eine Beriifirunyg mit Haut verursachen beim Gegner fiir einen Schwerthieb
Flammenschaden.

Wirkbereich: eine Person

Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort | Wirkung: sofort

Wirkungsdauer: sofort

Klebebeere

9 Bliite: grofblattrig i
é%} \;&}; Frucht:  Einbeere & Jetrennt falten
Blatt: gefingert O) Jederzeit erntbar
am . Faserwurzel
\j”i Wurzel: mittelstark n am Wegrand
Trankwirkung: Binderbeere stoppt die Wirkung von Trinken
Krautwirkung: Binderbeere stoppt TranKwirkungen im Korper
Krautanwendung:  Binderbeere muss geKaut und geschluckt werden. Ste stoppt die Wirkunyg eines Trankes
im Korper, nur noch die Symptome sind wirksam. Nach der Wirkungsdauer der
Binderbeere setzen alle Trankwirkungen wieder voll ein. Die Einnahme mehrerer
Binderbeeren ist moglich, wenn mehrere TrinKe in ihirer Wirkunyg gestoppt werden
sollen. Die erste Beere stoppt den ersten Trank, die zweite den zweiten u. s. w.
Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort | Wirkung: 1 Min. Wirkungsdauer: Y4 5td.
Hustennuss

g oy Blite: grofblittrig
“%} ’ Frucht:

Niuss a getrennt halten

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

@ ,&%%/ Bliite: Dolde / Druck und Beriihirung mit der Haut
P Frucht: Einbeere vermeiden
Blatt: oval {:} nur bei Sonnenschein ernten

am . Faserwurzel ° )

\f)\ Wrzel: ittelstark -9 auf Wiesen
TranKwirkung: Klebebeere Klebt
Krautwirkung: Die Klebebeere platzt und sondert einen Klebrigen Saft ab, wenn sie mit Haut in

Beriihrung Kommt oder zu stark gedriicKt wird.

Krautanwendung:  Die Klebebeere wird auf den Gegner geworfen (Wurfkomponente). Der Saft Klebt einen

Fup des Opfers fiir eine Minute am Boden fest. Verfehlt der Wurf ist die Klebebeere
ohne Wirkunyg verbraucht.

Wirkbereich: die Haut des Benutzers

Anwendungen: 1mal

am . Faserwurzel
\}ﬂ Whrzel: mittelstark n am Wegrand
TranKwirkung: Hustennuss stoppt Krankheiten im Korper
Krautwirkunyg: Hustennuss stoppt Krankheiten im Korper
Krautanwendung:  Hustennuss muss gekaut und geschluckt werden. Sie stoppt die Wirkunyg einer
Krankheit im Korper, nur noch die Symptome sind wirksam. Nach der Wirkungsdauer
der Hustennuss setzen alle Wirkungen der Krankheit wieder voll ein. Die Einnahme
mehrerer Hustenniisse ist moglich, wenn mefirere Kyankheiten in ihrer Wirkung gestoppt
werden sollen. Die erste Nuss stoppt die erste Krankheit, die zweite die zweiten u. s. w.
Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort |‘Wirkuncq: sofort

Wirkungsdauer: 1 Min.

Symptome: sofort

| Wirkung: 1 Min. Wirkungsdauer: YaStd.

17
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Heilung

Linderbliite

arbe: grii

Bliite: Kleinblittrig
Frucht: Nuss

é’ Keine Besonderheiten

Kampf

Brennnessel

Blatt: gefingert

o D) Jederzeit erntbar

Bliite: Dolde
Frucht: Einbeere

/ Druck und Berihrung mit der Haut

vermeiden

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

Wurzel: Zzgz n am Wegrand
Trankwirkung: Linderbliite verringert das Schmerzempfinden
Krautwirkung: Linderbliite lindert Schmerzen
Krautanwendung:  Wird Linderbliite geKaut so dampft sie alle Korperlich empfundenen Schmerzen auf ein
ertrigliches Map.
Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort |Wzr/{urg 1 Min. Wirkungsdauer: i Std.

15

. Pfahlwurzel ° )
’ Waurzel: ehach - auf Wiesen

TranKwirkung: Brennnessel verursacht Saureschaden

Krautwirkunyg: Die Blattoberseite der Brennnessel sondert Sdure ab, wenn sie mit Haut in Beriihrung
Kommt oder zu stark gedricKt wird.

Krautanwendung:  Um sie als Waffe verwenden zu Konnen, legt man sie mit der Blattunterseite in die -
durch einen Handschuh geschiitzte - Handfliche. Ein Hieb mit der offenen Hand oder
eine Beriihirung mit Haut verursachen beim Gegner fiir einen Schwerthieb Siureschaden.

Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort | Wirkung: sofort Wirkungsdauer: sofort

Tisnessel

Bliite: Dolde

B8

Frucht: Mehrbeere

Druck und Beriihirung mit der Haut
/ vermeiden

Blatt: gefingert

O) Jederzeit erntbar

. Pfahlwurzel ° )
Whrzel: sehavach -9 auf Wiesen

Trankwirkung: Fisnessel verursacht Fisschaden

Krautwirkung: Die Blattoberseite der Eisnessel sondert Eisnebel ab, wenn sie mit Haut in Beriihrung
Kommt oder zu stark gedriicKt wird.

Krautanwendung:  Um sie als Waffe verwenden zu Konnen, legt man sie mit der Blattunterseite in die -
durch einen Handschuh geschiitzte - Handfliche. Ein Hieb mit der offenen Hand oder
eine Bertifirung mit Haut verursachen beim Gegner fiir einen Schwerthieb Eisschaden.

Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort | Wirkung: sofort Wirkungsdauer: sofort

16




Schutz
Trollschote

Frucht: Schote

-
. vor Sonnenlicht schiitzen

Kampf
Knallerbse

| Bliite: Kelch-Blite
/TN ST

Blatt: schildformig

) nur bei Dunkelheit ernten

Bliite: Dolde
Frucht: Schote

/ Druck und Berihrung mit der Haut

vermeiden

Blatt: schildformig

) nur bei Dunkelheit ernten

Faserwurzel

w Warzel: Zzgz f* unter Biumen
Trankwirkung: Trollschote verstirkt die selbstheilenden Krifte des Korpers
Krautwirkung: Trollschote schiitzt vorm Verbluten
Krautanwendung:  Trollschote wird zerKaut und geschluckt. So schiitzt sie beim Erhalt von Wunden vorm
Verbluten.
Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort |Wir&urg: 1 Min. Wirkungsdauer: 15td.
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am . '
ii:i Warzel: ittelstark. e auf Wiesen
TranKwirkung: Knallerbse explodiert
Krautwirkunyg: Die Knallerbse explodiert, wenn sie mit Haut in Beriihrung Kommt oder zu stark.
gedriicKt wird.
Krautanwendung:  Die Knallerbse wird auf den Gegner geworfen (Wurfkomponente). Ein Treffer oder eine
Beriihrung mit Haut verursachen beim Gegner fiir einen Schwerthieb
Explosionsschaden. Verfehlt der Wurf ist die Klebebeere ofine Wirkung verbraucht.
Wirkbereich: eine Person Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort | Wirkung: sofort Wirkungsdauer: sofort
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Schutz

Lederbein

Schutz

Kieselbeere
e Bliite: Kleinblittrig . .
K Frucht: Einbeere é) Keine Besonderfieiten
Blatt: oval {:} nur bei Sonnenschein ernten
amn . Faserwurzel S .
\}”i Wrzel: mittelstark ** unter Biumen

trifft, wird abgedimpft und verursacht Keine Wunde.
Wirkt bereits irgendein hautverindernder Effekt, passiert nichts.

P TR Yy —
Blatt: gefingert OD Jjederzeit erntbar
Waurzel: Sﬂif;izuﬁjﬁ/zrze[ *‘* unter Biumen
TranKwirkung: Lederbein verstirkt schiitzend die Haut
Krautwirkunyg: Lederbein verindert die Haut, und macht sie widerstandfihiger.
Krautanwendung:  Lederbein wird einfach geKaut. Der erste Schwerthieb, der den ungeschiitzten Korper

Wirkbereich: die Haut des Benutzers

Anwendungen: 1mal

TranKwirkung: Kieselbeere verstirkt schiitzend die Haut
Krautwirkung: Kieselbeere verindert die Haut, und macht sie widerstandfihiger.
Krautanwendung:  Kieselbeere wird gelutscht und danach ausgespuckt. Der erste Schwerthieb, der den

ungeschiitzten Korper trifft, wird abgedimpft und verursacht Keine Wunde.
Wirkt bereits irgendein hautverindernder Effekt, passiert nichts.

Wirkbereich: die Haut des Benutzers

Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort | Wirkung: 1 Min. Wirkungsdauer: Y4 Std.
Holzerbse

e A Bliite: Kleinblittrig . )

%@; Frucht:  Schote é’ Keine Besonderfeiten

{ 5 Blatt: gefingert OD Jjederzeit erntbar
’ Wrzel: gg:}izz/zrze[ f* unter Biumen

TranKwirkung: Holzerbse verstirkt schiitzend die Haut
Krautwirkunyg: Holzerbse verindert die Haut, und macht sie widerstandfdhiger.
Krautanwendung:  Die Holzerbse muss geschluckt werden. Der erste Schwerthieb, der den ungeschiitzten

Korper trifft, wird abgedimpft und verursacht Keine Wunde.
Wirkt bereits irgendein hautverindernder Effekt, passiert nichts.

Symptome: sofort | Wirkung: 1 Min. Wirkungsdauer: Y4 Std.
Eisenwurz

Y 2 Bliite: Kelch-Bliite w ) )

% @ Frucht:  Einbeere . vor Sonnenlicht schiitzen

Blatt: gefingert O) Jederzeit erntbar
; Warzel: ﬁﬁfi i* unter Biumen

TranKwirkung: Eisenwurz verstirkt schiitzend die Haut
Krautwirkunyg: Eisenwurz verdndert die Haut, und macht sie widerstandféhiger.
Krautanwenduny:  Eisenwurz wird zerquetscht und der Brei in die Hinde einmassiert. Der erste

Schaverthieb, der den ungeschiitzten Korper trifft, wird abgedimpft und verursacht
Keine Wunde.
Wirkt bereits irgendein hautverindernder Effekt, passiert nichts.

Wirkbereich:  die Haut des Benutzers

Anwendungen: 1mal

Wirkbereich: die Haut des Benutzers Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort | Wirkung: 1 Min. Wirkungsdauer: i Std.
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Symptome: sofort

| Wirkung: 1 Min. Wirkungsdauer: YaStd.
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Sonderwirkung

Zimperlieschen

Trank-Verstirker Farbe: grau

FEdelbliite
2 (@ Blite: Kleinblittrig

> Frucht: Einbeere é) Keine Besonderteiten

Blatt: gefingert O) Jederzeit erntbar
Wurzel: ;.lzfﬁazﬁzggrze[ f* unter Biumen

TranKwirkung: FEdelbliite verstirkt die TranKwirkung
In Heil- und Schutztrinken wirkt das Kraut doppelt so stark wie ein mittleres
Verstirker-Kraut.

Krautwirkung: Edelblite hat Keine Eigenwirkung.

P T R P g—
& / Blatt: gefingert O) Jjederzeit erntbar
”f?\\ Wurzel: Z:ferzzf{[ ﬁ am Wegrand
TranKwirkung: Zimperlieschen reagiert auf Trinke.
KrautwirKung: Zimperlieschen beginnt zu verwelken, sobald es mit einem Trank in Berihirung Kommt.
Krautanwendung:  Man beriihirt mit dem Kraut einen Gegenstand, eine Speise oder eine Person. Wenn ein
Trank oder eine TranKwirkunyg vorliegt, reagiert Zimperlieschen dadurch, dass es in
wenigen SeKunden verwelKt.
Wirkbereich: das Kraut Anwendungen: 1mal
Symptome: sofort | Wirkung: sofort Wirkungsdauer: sofort

Magierwelk,

Vielbeere
2 Bliite: Kleinblittrig

i *%‘ Frucht: Mefirbeere % Keine Besonderheiten

Blatt: gefingert O) Jederzeit erntbar

Pfahlwurzel

Warzel: schwach

*‘* unter Biumen

Trankwirkung: Vielbeere verstirkt die Trankwirkung
In Beeinflussungs- und Gifttrinken wirkt das Kraut doppelt so stark wie ein mittleres
Verstirker-Kraut.

Krautwirkung: Vielbeere hat Keine Eigenwirkuny.

Nimmermuid

o2y Bliite: Kleinbliittrig . .
,%, éﬁf Frucht: Sefiote é Keine Besonderheiten

@ @  Blite: Dolde Druck und Beriifirung mit der Haut
Sﬁ Frucht: Schote / vermeiden
; L Blatt: gefingert O) Jjederzeit erntbar
fm . Faserwurzel
\ﬁ Waurzel: mittelstark n am Wegrand

TranKwirkung: MagierwelK reagiert auf Magie und magisches Talent.

Krautwirkung: Magierwelk beginnt zu verwelKen, sobald es mit Magie oder einem magisch Begabten in
Beriifirung Kommt.

Krautanwendung:  Man beriifirt mit dem Kraut einen Gegenstand oder eine Person. Sollte eine
Verzauberung oder magisches Talent vorliegen, reagiert Magierwelk dadurch, dass es in
wenigen SeKunden verwelKt.

Wirkbereich:  das Kraut Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort | Wirkung: sofort Wirkungsdauer: sofort
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)4/ Blatt: gefingert O) Jederzeit erntbar

. Plahlwurzel Fy .
’ Waurzel: ehach ** unter Biumen
TranKwirkung: Nimmermiid verstdrkt die Trankwirkung
In Kampf- und Spezialtrinken wirkt das Kraut doppelt so stark wie ein mittleres
Verstirker-Kraut.

Krautwirkung: Nimmermiid hat Keine Eigenwirkuny.
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Trank-VerstirKer

Silberbliite

Farbe: grau

arbe: schwarz

Sonderwirkung

Leuchtmoos

Bliite: Kleinblittrig
Frucht: Einbeere

é) Keine Besonderheiten

Blatt: gefingert O) Jederzeit erntbar

. Pfahlwurzel
Wurzel: ach n am Wegrand
TranKwirkung: Leuchtmoos enthilt gespeichertes Sonnenlicht.
Krautwirkunyg: Leuchtmoos leuchtet und spendet im Dunkeln Licht.

Krautanwendung:  Leuchtmoos wird einfach mit der Hand so lange geKnetet, bis es zu leuchten beginnt
(KnicKlicht oder Kleine!!! Taschenlampe).

Wirkbereich: das Kraut Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort |‘Wir@rg: sofort Wirkungsdauer: 12 5td. 0. bis aus

S (@ Blite: Kleinblattrig . .
% @/ Frucht: Einbeere é) Keine Besonderheiten
Blatt: oval {:} nur bei Sonnenschein ernten
m\ Wurzel: f;::;;:;;zg[ *‘* unter Biumen
TranKwirkung: Silberbliite verstirkt die Trankwirkung
Krautwirkunyg: Stlberbliite hat Keine Eigenwirkuny.
Mondstrahl
W y . Bl
h) ?f:;;t: ﬁﬁfeﬂ[ute a vor Sonnenlicht schiitzen
7 Blatt: schildformig ) nur bei Dunkelheit ernten
N . Riibe 2 .
| Waurzel: mittelstark ** unter Biumen

TranKwirkung: Mondstrahl verstirkt die Trankwirkung
Krautwirkunyg: Mondstrahl hat Keine Eigenwirkuny.

Glutnuss
%‘3\57 ?Zieﬁt %ﬂzﬁﬁttr@] é) Keine Besonderfieiten

=, Blatt: gefingert {:}) Jjederzeit erntbar

. Bfaklwurzel
’ Warzel: rach n am Wegrand
TranKwirkung: Glutnuss erzeugt Wirme.
Krautwirkunyg: Das Innere der Glutnuss beginnt zu glihen, wenn es mit Luft in Beriihirung Kommt.

Krautanwendung:  Man schneidet ein Kleines Stick aus der Schale, gerade grof genug, um an die Glut zu
Kommen. Um etwas zu entziinden, filt man es einfach an das Loch (Feuerzeuy).

Wirkbereich:  das Kraut Anwendungen: 1mal

Symptome: sofort |‘WirKung: sofort Wirkungsdauer: 12.5td.




Ernteiibersicht Sonderwirkung

Zauberbeere

S Bliite: grofblittrig . .
X Frucht: Mehirbeere é) Keine Besonderfietten

Blatt: schildformig ) nur bei Dunkelheit ernten

Trankwirkung: Zauberbeere enthilt gespeicherte Magie.

Krautwirkung: Die Zauberbeere gibt beim Verzehr magische Kraft zuriick.

* Krautanwendung:  Wird die Zauberbeere von einem Magiebegabten gegessen, erfrischt und stirkt sie ifin
und gibt ihm die Kraft von 2 Feuerfingern zuriick. Hat der Magiebegabte noch Keine
Kraft verbraucht, oder wird die Zauberbeere von einem Nicht-Magiebegabten
gegessen, passiert nichts.

*** ? . Warzel: ﬁzf; n am Wegrand
®

b 1 Fe Yy
Wirkbereich: die Person, die sie isst Anwendungen: 1mal

Q)le WuTZ e [ Symptome: sofort | Wirkung: sofort Wirkungsdauer: sofort

1
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~ o o
: vﬁ‘s:’ ‘Al,‘ ) b /%'\}C
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Die Bliite

Einbeere Mehrbeere
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Schnelliipersicht der Krduter

. macht Kampflustig
Wafinuitz verursacht 1 Min. Gereiztheit
bewirkt Verdnderungen des Korpers
Wandeluss lisst 1 Min. mit Tierstimme sprechen
L erzeugt Wahnvorstellungen
Bistersitf Verursacht 1 Min. Verwirrung
. , macht beeinflussbar
Nachistentich 1 Bitte innerhalb 1 Min. wird erfiili
starkt den Korper
Qgerwurz ermoglicht 1 Min. iibermenschliche Kyaftakte
macht schlifrig
Schlafuwurz verursacht 1 Min. Schlaf
. verursacht Lahmungen
Stefestill lihmt ein Korperteil
. blocKiert magisches Talent
Magierschreck blocKiert fiir 1 Min. magisches Talent
verschleiert LebensKraft
otenblume bewirkt 1 Min. Unsichtbarkeit vor niederen Untoten
. verkehrt Trankwirkungen
Kehr-Dich-Unm febt die Wirkuny eines Krauts im Kprper auf
verringert Blutungen
Weggefihrte stoppt die Blutunyg aller Wunden einer Person fiir 1
Std.
verringert Blutungen
Blutwurz stoppt die Blutung einer Wunde fiir 12 Std.
i , verringert das Schmerzempfinden
Linderbliite dimpft YaStd. Schmerzen
. stoppt die Wirkuny von Trinken
Binderbeere stoppt fiir %4 Std. eine Trankwirkung im Korper
stoppt die Wirkung von Krankheiten
Hustennuss stoppt fiir Y4 Std. eine Krankfieit im Korper
Brennnessel verursacht Siureschaden
fiigt 1 Schwerthieb Siureschaden zu
Fisnessel verursacht Fisschaden
fiigt 1 Schwerthieb Eisschaden zu
Feuemessel verursacht Flammenschaden
fiigt 1 Schwerthieb Feuerschaden zu
Klebt
Klebebeere Klebt 1 Fuf fiir 1 Minute am Boden fest
Knallorbse verursacht Flammenschaden
fiigt 1 Schwerthieb Feuerschaden zu
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Schnelliipersicht der Kriuter

blau

grou

schwarz

verstirkt schiitzend die Haut

Lederbein schiitzt vor 1 Schwerthieb
verstirkt schiitzend die Haut
Holzerbse schiitzt vor 1 Schwerthieb
Pe— verstirkt schiitzend die Haut
schiitzt vor 1 Schwerthieb
. verstdrkt schiitzend die Haut
Kieselbeere schiitzt vor 1 Schwerthieb
verstdrkt die Selbstheilung

Trollschote

schiitzt fir 1.Std. vorm Verbluten

Edelbliite

verstdrkt TranKwirkuny, in Heil- u. Schutztrinken
doppelte Wirkung
Keine Eigenwirkung

Vielbeere

verstdrkt TranKwirkunyg in Beeinflussungs- und
Gifttrinken doppelte Wirkung
Keine Eigenwirkung

verstarkt Trankwirkung in Kampf- und

Nimmermiid Spezialtrinken doppelte Wirkung
Keine Eigenwirkung
. , verstirkt Trankwirkung
Stilberblite Keine Eigenwirkung
Mondstrafil verstirkt Trankwirkung
ondstra Keine Eigenwirkung

enthilt gespeichertes Sonnenlicht

Leuchtmoos leuchtet 12 Std. (KnicKlicht oder Kleine!!!
Taschenlampe)
ot erzeugt Wirme
Glutnuss hat fiir 12 Std. Glut (Feuerzeuy)
. , reagiert auf Trinke
Zimperlieschen verwelkt bei Kontakt mit Trinken
. reagiert auf Magie
Magierwelk verwelKt bei Kontakt mit Magie
Zauberbeere enthilt gespeicherte Magie

gibt magische Kyaft fiir 2 Feuerfinger zuriick.




